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introducao

Imagens da agua:
INTEGRAGAO ARTE - CIENCIA - TECNOLOGIA

Esta abordagem visa a relagao entre Arte, Ciéncia
e Tecnologia sob um enfoque holistico

e interdisciplinar.

Para estabelecer esta relagdo busca-se um modelo
de aprendizagem integrada composta de seis
secOes de areas de atividades, tendo como
elemento aglutinador o elemento agua.

A area ecoldgica é especialmente enfocada como
resultante de uma conscientizagio a nivel
individual e coletiva na sociedade a partir da
construgdo de seu préprio conhecimento.

Estas areas de atividades proporcionam

uma experiéncia totalmente livre, desde o contato
direto com a agua até a descoberta de um mundo
abstrato realizavel através do desenvolvimento
de teorias que integram arte, ciéncia e tecnologia.
A escolha de elemento agua se justifica pela

sua importancia na composi¢ao dos seres vivos,
para sua alimentacao, sua sobrevivéncia e suas
numerosas utilizagdes no cotidiano (higiene,
beleza, lazer, transporte, industria ...),para o
equilibrio do préprio homem e dos
ecossistemas.

A agua, sendo um elemento de grande interesse,
facil de manipular e com varias facetas,

pode ser considerada um instrumento ideal para
aprendizagem e conscientizacio de varios temas

aprendizagem e conscientizag&o de varios temas
de compreensao acessiveis para todas as idades.
Assim, estudando a agua e os fluidos em geral,
juntando-os as teorias na sua objetividade,

as experiéncias praticas individuais e participando
com sua subjetividade se conseguira formar
sistemas interdisciplinares.

Esta proposta apoia-se na Teoria de Aprendizagem
por Atividades, que considera a produgao de novos
conhecimentos possivel somente pela participacéo
individual em atividades que possibilitem a geracao
de sua compreenséo particular e propria, bem
como uma transferéncia horizontal de
conhecimentos  na sociedade.

Dai sua importancia na area ecologica e da saude,
por exemplo, onde aparece claramente

a necessidade de uma conscientizac¢ao individual

e social.

Considera-se que através da formacgao destes
sistemas interdisciplinares, onde a visao holistica

é desenvolvida, podera a sociedade chegar a
criacdo de ambientes ecolbgicos sugeridos pela
construcéo de seu préprio conhecimento.

As areas de atividades estdo organizadas em seis
sec¢des, que buscam representar as diferentes
formas ou sistemas de organizacdo do
conhecimento humano:

1 SISTEMAS INTUITIVOS: gestalten

1 SISTEMAS INTUITIVOS: gestalten

2 SISTEMAS ARTISTICOS: formas

3 SISTEMAS CIENTIFICOS: estruturas
4 SISTEMAS ABSTRATOS: texturas

5 SISTEMAS TECNOLOGICOS: design
6 SISTEMAS ECOLOGICOS: utopias
concretas



. Defini¢gdo do problema basico:

Como deve ser a Relagao entre
a Humanidade e a Agua enquanto
um Elemento da Natureza?

Fazendio wn pré-teste para obter infonmagies
sobre as ideias dos estudantes, seus senlimenios
e concepcdes sohre agua.

Ciuando estudantes descreveram a aguas,
PRrCENRMOs (ue &8s LOSSUAM uma visio
somente funcional, por exemple relatando os
canais ou as torneiras. Nestes casos a agua &
retina e se apresenta na fomma de correntes
laminares - completameants em ardem. A
hurmanidade considera asta relagdo parfeita, pois





































































Zona do Préximo
Desenvolvimento (VYGOTSKY):

Produgéo de Linhas de Estruturas, em Grupo.

A tarefa é desenhar uma estrutura de linhas
unidas, em grupo. Cada estudante tem um lapis e
esta seguindo a linha do estudante anterior a ele.
Quando ha uma mudanga na linha do estudante
mais avangado, o seguinte tem que reagir sobre
esta alteragéo. Assim, uma estrutura complexa de
linhas vai se desenvolvendo, como a tarefa de
fazer esculturas com as proprias maos em grupo,
e os estudantes sentem-se como elementos dentro
de um sistema. Na préxima area, esta experiéncia
sera direcionada as ciéncias naturais, as quais
utilizam a idéia de elementos/particulas para fazer
pesquisas sobre as estruras do movimento das






















































gestalt

Gestalten:
a agua em seu ambiente
natural

unidade de contelido e forma

Atividades: excursbes a lugares
com agual reflexdes sobre

o elemento agual/ ir a lugares
com profundos significados
histérico-culturais/ fazer
pesquisas sobre os simbolos da
agua/ brincar com a agua,
interagindo com diferentes
materiais, como terra,
plantas, madeira ...

forma

Formas:
separagao de conteudo
e forma

De-significagdo

e Re-significagdo de formas
Estudar a agua como Leonardo
Da Vinci/ descobrir as formas

da agua e idealizar estas formas/
associar novos significados as
formas/ fazer pesquisas sobre
como os artistas ddo novos
significados as formas/

usar as formas para construir
metaforas/ apresentar uma certa
visdo ao mundo

estrutura

Estruturas:
atomizacao de fluidos

Decomposicdo em elementos
e estudos sobre relacées
Observar as formas dos fluidos/
produzir diferentes formas,
como correntes laminares,
"vortex street", turbuléncias/
trocar os valores dos parametros
viscosidade, velocidade, formas
dos obstaculos/ introduzir
os conceitos de particulas
de fluidos/ representar

as estruturas de correntes
de fluidos com pontos
(representar elementos fluidos)

descobrimento: estruturalismo
imagens tradicionais (RE-PRODUCAO da natureza)



textura

Texturas:
elementos livremente
combinados

geracao de conjuntos abstratos
através de computadores
Gerar conjuntos abstratos
através de computadores/ fazer
pesquisas sobre conjuntos
abstratos pela troca dos valores
dos parametros/ gerar sistemas
complexos com elementos
simples (exemplo: curvas de
Koch, curvas de Dragon, arvores
fractais/ ...)

design

Design:
construcao de realidades

virtuais / sistemas imateriais

Em-producéo de significacdes
nos conjuntos abstratos
Atribuir significados a conjuntos
abstratos gerados e desenhar
realidades virtuais/ adquirir
conhecimento sobre a Teoria do
Caos e a aplicagao em diferentes
disciplinas/ digitalizar os
movimentos dos fluidos e
(des)significa-los/ atribuir novos
significados aos
(des)significados, usando
"software" de pintura

utopias concretas

Cenografias:
realidades possiveis

construcado das Utopias
Concretas (UC)

Fazer pesquisas sobre historia
das paisagens/ modelar
paisagens posiveis/ fazer
video-tapes de paisagens e
transformar as gravagées no
computador/ desenhar UC para
determinadas paisagens/ discutir
estas UC com os habitantes da
regido/ fornecer informacgdes
sobre as UC para utiliza-las em
redes internacionais de
computadores/ obter
informacgdes sobre problemas
ecoldgicos internacionais através
da participacdo em redes de
computadores/ refletir sobre as
préprias idéias sobre UC com
base em "Pensamento Global/
Acao Global"

imagens tecnolégicas (EM-PRODUCAO)





















Uma tarefa direcionada para a
"Zona do Préximo
Desenvolvimento"(VYGOTSKY):

Construindo uma Escultura com as Préprias Méos.

Nesta tarefa os estudantes tém o primeiro contato
intuitivo com a complexidade da agua. Eles tém um
presentimento sobre as possibilidades de mudanca
da agua, de forma dinamica, entre os estados

e processos de ordem e caos. Também, em suas
préprias acoes, eles poderiam fazer a experiéncia
fundamental na qual influiriam sobre a agua mas,
ao mesmo tempo, perceberiam que eles mesmos
s&o influenciados pela obstinagao da agua.

Para concentrar estas experiéncias os estudantes
fizeram juntos uma fonte com suas proprias maos.
O professor colocou agua nas maos de um
estudante, das quais a agua escorreu para as
maos do préximo estudante, e assim por diante,
onde a escultura feita pelas maos foi
crescendo. A partir desta atividade, os estudantes
puderam discutir suas proprias experiéncias,
expressando que atuaram dando forma a agua
mas, ao mesmo tempo, a agua também atuou
numa parceria com eles. Puderam entédo perceber

conscientimente que foram um elemento de
um sistema sempre em mutacao, portanto, um
processo dinamico. Em geral 0s

estudantes estao intuitivamente interessados que
os sistemas dos quais participam estejam num
estado mais estavel, porque somente assim
poderiam estudar estes sistemas mais

A

Uma escultura construida pelas proprias méaos
dos estudantes: criando um sistema através de
formas dadas a agua.






